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Bevezeto

A Viz+6rz6k (vizmegdrz6k) egy kooperativ kvizjaték, gazdalkodds elemekkel gazdagitva, mely
soran a jatékosok egy teleplilés er6forrdsait beosztva vértezik fel azt az aszalyok és a
villdmarvizek ellen.

A jaték a kornyezeti nevelés idedlis eszkdze, a tanulék amellett hogy megismerkedhetnek a
természetes vizmegtartd megolddsok koncepcidjaval, jatszva gyakorolhatjak a témahoz
kapocslédo természetismeret, foldrajz és matematika tananyag részeket.

Ajanlott korosztaly: 6. osztalytol.
Jatékidé: 25-40 perc.

Jatékosszam: 3-5 f6

Miképp jott Iétre a jaték és mi a célja?

A tarsasjaték az aszdly- és arvizmegel6zésben haszndlt, természetes vizmegtartd
megolddsokat Magyarorszagon megvaldsitd és meghonositani szandékozd LIFE-MICACC
projekt keretein belll jott létre.

A jaték célja két |éptékre bonthatd. Kis |éptékben tekintve a jaték egyik feladata, hogy
felhivia a jatékos kozonség figyelmét a klimavaltozas eme problémaira és népszer(sitse a
kornyezetbarat megoldasi lehet6ségeinket. Nagyobb tavlatokban szemlélve pedig aktivan
mutat be egy olyan gondolkoddasmédot, amikor egy globalis problémara helyi szinten
keresiink k6zosen, hosszutavon fenntarthatd megoldasokat.

Célkozonségnek a gyerekeket vdlasztottuk, ugyanis jatékunk tematikdja nagyon jdl
Osszeegyeztethet6 a kdrnyezeti nevelés céljaival, a jatékhoz kapcsoldédd témakordkkel pedig
szamos tantdrgy és tananyag (pl.: foldrajz - vizrajz, vizburok; természetismeret, bioldgia -
vizes él6helyek) oktatdsa valhat érdekessé és életszerlivé, attérve a tantargyak kozti
hatarokat.

A jaték iskoldkban torténd felhasznalasat segiti a let6lthetd print&play (nyomtasd ki és
jatszd) kiadas, a szabalyokat a didkokkal megismertetd diasor, illetve egyéb segédanyagok.



Mit modellez a jaték?

A jaték egy villamarvizekkel és aszalyokkal egyarant kiizd6 kisteleplilés torténetét mutatja
be. A jatékosok a falu vezetdit, els6szamu szakembereit személyesitik meg. A céljuk kdzos, az
ellenfél pedig az id6 és az id6jaras.

Hogy csokkentsék a falut veszélyezteté kockdazatokat, a jatékosoknak szdmos aszaly- és
arvizvédelmi berendezést kell létesitenitk a telepiilés kdrnyezetében. Annak érdekében,
hogy lassitsak a helyi patakok arhullamait, helyi faanyagbdl épilt hordalékfogdkat és a viz
lefolydsat lassité ronkgatakat telepitenek a szomszédos dombok vizmosasaiba. Egy
patakmeder menti mélyedést viztarozéva alakitanak, melybe igy az dradé patakkal leziduld
viztomeg befogadhatd lesz. A kialakitott téhoz pedig hozzdkapcsoljdk és atalakitjdk a
mezdgazdasag belvizelvezets csatornarendszerét Ugy, hogy annak medreiben is lehet6vé
valjon vizet megérizni, mérsékelve ezzel a szaraz id6szakok negativ hatdsait.

Ahogy a vald életben alapos tervezés és felmérés el6zi meg ezen projekteknek a
megvaldsitdsat, ugy a jatékban is megjelenik ez. A tervezett objektumoknak mind
mUiszakilag, mind vizligyileg és Okoldgiailag is meg kell felelnitk, illeszkednitk kell
kornyezetiikbe. Az el6bb felsorolt tervezési kategéridk mérfoldkoveit kilonféle tematikaju
kviz kérdések megvdlaszoldsaval érhetik el a jatékosok.

A tervezési folyamatok mellett a telepiilés vagyonanak kezelése is a jatékosokra harul, az 6
feladatuk annak helyes beosztasa, hogy az el6rehaladas mellett az esetleges id6jards okozta
karok helyrehozatalara is legyen mindig tartaléka a telepilésnek.

A jaték a kormanyzati forrdsok mellett bemutatja a palyazatok miikodését, mint célzott
tdmogatasokat a telepilések szdmadra. Korlatolt felhasznaldsu tdmogatasokat a jatékosok
szintén kviz kérdések megvalaszoldsa révén szerezhetnek.

Mit gyakoroltat a jaték?

A jaték a kilonféle tervezési kategdriakhoz kapcsolédd tematikus kviz kérdések segitségével
teszi izgalmassa és élvezetessé a kordbban elsajatitott tananyag gyakorlasat.

A kérdések témak szerint harom f6 kategoriaba sorolhatdak, minden kategdrian belil 10 db
kérdés (kozépiskolai verzidban 20 db) dllitja probdra a jatékosokat. A harom tervezési
kategdria és az dltaluk feldolgozott tananyag részek a kovetkezG6k:

e Okoldgiai tervezés — természetismeret — vizes él6helyek
e vizligyi tervezés — természetismeret — felszini és felszin alatti vizek
e mdszaki tervezés — matematika — geometria
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A jaték ezen felll tartalmaz mds témakorok feldolgozasara is alkalmas kérdéssorokat,
melyeket egy kés6bbi bekezdésben mutatunk be.

A tantargyi ismereteken tul a jaték fejleszti a diakok el6re tervezési képességét és
kommunikacios készségét, valamint az egymassal torténé egyittmikodést.

Mi djat tanit a jaték a diakoknak?

A jaték tanitod szerepének célja az egyre gyakoribbd és szélsGségesebbé vald aszdlyok és
villdmarvizek, illetve az ezekre a problémakra valé természetkdzeli megoldasi lehetdségként
szolgdld természetes vizmegtarté megoldasok ismertetése.

Ez a negyedik kérdéskartya tipus, a palydzatkartydk révén valdsul meg. Az alapjatékhoz
javasolt palyazatkartya készlet kérdései a természetes vizmegtartd6 megoldasokhoz
kapcsolédnak, ezdltal bemutatva koncepcidéjukat.

A vizmegtarté megoldasokrél roviden: ezek olyan kisléptékd, kiskoltségli beavatkozasok,
melyek Okoszisztéma szolgaltatasokra éplilnek. Céljuk a helyben felgyllé viztobblet
lefolydsdnak lassitdsa és helyben torténé fokozatos talajba szivarogtatdsa. Fontos
jellemzdjik, hogy jol illeszkednek a tajba és az aszdlyok-arvizek mérséklésén tul egyéb
jarulékos elényoket is magukban hordoznak.

A didkok feltételezhet6en csak a jatékszabalyokat bemutaté diasorban taldlkoznak elGszor
ezzel a fogalommal, igy nem elvdras, hogy maguktdl tudjanak felelni ezekre a kérdésekre.
Ezért a jaték részét képezik a képekkel és kulcsinformacidkkal ellatott segédkartyak, melyek
hasznalataval a jatékosok megvalaszolhatjak a kérdéseket — s kdzben példakon és mikodési
elveken keresztll - magukéva tehetik az uj ismereteket.

Hogyan illeszkedik a jaték az iskolaba?

A tarsasjaték minden eleme és segédanyaga ingyenesen hozzaférhetd és letolthetd,
ugynevezett ,print & play” (nyomtasd ki és jatszd) modon keril kiadasra.

Az anyagok a https://vizmegtartomegoldasok.bm.hu/hu/dokumentumok oldalrél érhetéek
el, ,Viz+6rz6k...” fajlnevek alatt.

A jaték id6tartama 25-40 perc, igy egy tandra alatt lejatszhatd és szdmos tantdrgy
témakoreinek a gyakoroltatdsara felhasznalhaté. ldealis eszkdze lehet klimavaltozasrdl,
vizrél, kornyezeti nevelésrél szold témanapoknak, de megallia a helyét, mint élvezetes,
rendhagyo témakor 6sszefoglald 6ra eszkoze.


https://vizmegtartomegoldasok.bm.hu/hu/dokumentumok

A jatékot 3-5 f6 jatszhatja, igy egy osztdlyban tobb szett felhaszndlasa sziikséges. A jatékok
folyhatnak szimultan.

A jaték felhasznaldsa szamitdsaink szerint két tandranyi el6késziiletet igényel.

Egy tandra sziikséges a didkok szamara szabdlyok elsajatitdsdhoz, ezt egy el6re elkészitett
30-40 perces diasor segiti (Viz+6rz6k iskolai szabdly ismertet6.pptx), mely nem csak a
szabdlyokat mutatja be, hanem a jaték tematikdjat, fogalomrendszerét is koriljarja.

Még egy tandra sziikséges a jaték elkészitéséhez, a kinyomtatott elemek csoportosan
torténd kivagadsahoz, Osszeragasztdsdhoz. Ehhez egy késébbi fejezetben mellékeltiink
Utmutatdt. Tapasztalataink szerint a készletek elkészitése utdn marad id6 a szabalyok
atismétlésére.

Bar tobb tandrat vesz igénybe a jaték el6készitése és hasznalata, komplex kviz rendszere

révén elényei tobb tantargy ismereteinek gyakorldsaban is el6jonnek, igy a befektetett id6
tobbszorosen megtéral.

A jatékhoz tobb varidlhato kérdéssor is késziilt melyek az aldbbi tantargyakbdl a kdvetkez6
témakoroket dolgozzak fel. Egy Aaltaldnos iskolds kérdéssor 10, egy kozépiskolas 20
kérdéskartyabal all.

Minden egyes kérdéssor besorolhaté a mfiszaki-, vizligyi- és Okoldgiai tervezés vagy a
palydzat kategoridkba. Minden egyes kategdridbdl csak egy adott témakort bemutatd
kérdéssor alkalmazhaté egy adott jaték soran.

Okoldgiai tervezés

Természetismeret 6. osztaly — vizes él6helyek él6vilaga

Természetismeret 6. osztaly — erdei él6helyek él6vilaga

Bioldgia 10. osztaly — vizi tarsulasok, illetve minden, ami kapcsolatba hozhaté a vizes
éléhelyekkel, él6lényekkel az egész éves tananyagbol

Vizligyi tervezés

® Természetismeret 6. osztaly — felszini és felszin alatti vizek
® FoOldrajz 8 osztaly — 6ceanok vizrajza, kontinensek vizrajza
e Foldrajz 9. osztaly — vizburok foldrajza

Mérnoki tervezés

e Matematika 6. osztaly — geometria és mértékegységek
e Matematika és fizika 7. osztdly — geometria, mértékegységek, nyomas,
halmazallapotok

Palyazatok

Foldrajz 8. osztaly — Magyarorszag foldrajza

Bioldgia 7. osztaly — kdrnyezetvédelem

Természetes vizmegtartd megoldasok — errdl tanit a jaték, az elsé jaték soran ezt a
palyazat kérdéscsomagot javasoljuk felhasznaldsra
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Javaslatok a felhasznalashoz

A tarsasjaték eredményes felhaszndlasdhoz és a kovetkezé bekezdések értelmezéséhez
javallott a jatékszabalyok, tartozékok és a segédanyagok ismerete.

A jaték iskolaban valé alkalmazasdhoz javasoljuk a kiilonb6z6 tantargyakat oktatd
pedagdgusok kozti egylittm(ikodést, tanmenetek 6sszehangolasat.

A jaték elkészitése torténhet akar egy technika éra alkalmadval, de egy-egy jol 6sszehangolt
bioldgia és foldrajz 6rdk keretében is elkésziilhet az egyiken, majd mindkét targy anyagat
osszefoglalhatja a masikon.

Egy iskolanak érdemes annyi szettet készitenie, amennyi elég a legnagyobb létszamu osztaly
szamara is. Két osztdly szamadra elegendé szettet csak akkor érdemes késziteni, ha tébb éran
egyszerre szimultan szeretnék felhasznalni.

A jaték taroldsat érdemes atgondoltan és precizen megoldani. Egy-egy szettet érdemes
kiilon-kilon tarolni. A kiilonféle kérdéscsomagokat szintén érdemes a mas korosztalyokban
torténd felhaszndlhatésag miatt, minden jaték utan tizesével (altaldnos iskoldban 10 db,
kozépiskoldkban 20 db kartya tartozik egy témakorhoz) kiillén csomagolni a szetten bellil.

Egy osztallyal vald els§ jaték esetén érdemes a szimultan folyd jatékok elsé korét kdzosen
levezetni, haszndlva a jaték sorrendjét bemutatd emlékeztet§ kartyat. A masodik kortdl
hagyhatjuk a csapatokat egyéni ritmusukban jatszani, egyes id6k6zonként emlékeztetve 6ket
az idé mulasara.

A legtobb jaték kozben felmeriil6 kérdésre, bizonytalansagra a jaték részét képzé
emlékeztetd anyagok és a jatéktabla segitséget nyujt. Ezeket a jatékot alkalmazd
pedagégusnak érdemes jél ismernie, igy ugyanis ha a jatékosok feltesznek egy kérdést, elég
lehet megmutatni a helyet a kartyan vagy a tablan, ahol megtaldljak a valaszt.

A jaték Ujrajatszhatdsagat segiti a kérdéscsomagok varialhatdsaga. A jatékot akkor érdemes
jatszatni a didkokkal, amikor a kivalasztott kérdéscsomagok témakorét mar tanultak, igy
lehet a jaték a gyakorlds és az 6sszefoglalas eszkoze.

Ez aldl kivétel a természetes vizmegtarté megoldasokat feldolgozo kérdéscsomag, mely a
jaték kozponti témajarol tesz fel kérdéseket, és a segédanyagokrdl valé “puskazas”
lehetGsége révén elGsegiti az uj ismeretek rogziilését. Els6 jatékhoz mindenképpen ezt
javasoljuk palyazat csomagnak.

A jaték soran a segédeszkoz (flizet, tankdnyv, internet stb.) hasznalatot engedhetjik tetszés
szerint barmelyik témakorhoz.



A jaték elkészitése

A jaték(ok) elkészitését érdemes a jatékban részvevd tanuldkkal kdzésen, egy technika vagy
osztalyfénoki 6ra keretein bellil megvaldsitani. A jaték elkészitéséhez a kinyomtatott
elemeken tul olldra, stift ragasztora és kartonpapirra (hullamkarton) van sziikség

Javasoljuk, hogy mar ekkor egy-egy szett elkészitésén azok a didkok dolgozzanak egyiitt, akik
kés6bb egy csapatot alkotva fognak jatszani a jatékkal. Az osztalylétszamok és a tervezett
felhasznalds korilményeitél fliggben szamoljuk ki, hany szettre lesz szlikséglink. Egy szettel
egyszerre 3-5 tanuld jatszhat, az idealis jatékosszam 4 6.

A szlikséges fileok, oldalak kivalasztasahoz, az elemek elkészitéséhez az aldbbi tablazatok és

az azokat kovetd képes leirdsok nyujtanak segitséget.

Nyomtassunk ki annyi példanyt az alabbi fileokbdl, ahany készletre sziikségiink lesz.
Egy készlettel 3-5 jatékos jatszhat, az idedlis jatékosszdm 4 f6.
A jdték szines és fekete-fehér verzidban is elérheté.
File név Jatékelemek Méret Leiras
t\:ri;fj":ikk stektbla A3 1 oldalas file, mely kinyomtatva kész jatéktablat
tabla A3.pdf ad.
id6jaras kartyak
Viz+6rz6k csere tokenek 2 oldalas file, melyen kérvonalazott, kivagandd
idojaraskartyak pihend és extra Ad kartyak talalhatoak.
Ad.pdf brigad jel6l6 3 vagy A brigad jelols kétoldalas, két letérd oldallal.
5 jatékoshoz
tervezéspont
JeIO!OK 1 oldalas file, 2 db szines négyzetraccsal, melyet
Viz+6rz6k Petakok , . , .
tokenek Ad.pdf védelmi szint Ad egy méretre vagott karton!ap !<e,t ol.dalara kell
o felragasztani, majd kivagni.
jelolék
Viz+6rz6k tarsas A4 méretl oldalak, melyek keresztben térténé
segedkartyak segédkartyak Ad félbehajtasaval és 0sszeragasztasaval kapjuk
A4.pdf meg a kétoldalas A5 méretl segédkartyakat.
Egy oldalan 10 db egy témakorhoz tartozo
Viz+6rz6k kivdgando kérdéskartya talalhato.
tervezeskartyak tervezéskartyak A4 Nem sziikséges a teljes file kinyomtatasa.
A4.pdf A részleteket a kovetkezd tablazatok
tartalmazzak.




Nyomtatandé kérdések (tervezéskartydk) altalanos iskolai alapjatékhoz

Tervezéskartya tipusa

Tantargy és évfolyam

Tananyag

Nyomtatandé oldal

Természetismeret

Okoldgiai tervezés . vizes él6helyek élévilaga 1.
6. osztaly

e , Természetismeret 6. felszini és felszin alatti

Vizlgyi tervezés , . L . 2.
osztdly vizek, viz korforgasa
., . . . . eometria,
M(szaki tervezés Matematika 6. osztaly ’g . . 5.
mértékegységek,
Természetes vizmegtartd megoldasok — errdl tanit a

Palyazatok jaték, az elsG jaték soran ezt a palyazat 3.

kérdéscsomagot javasoljuk felhasznalasra.

Nyomtatandé kérdések (tervezéskartyak) kozépiskolai alapjatékhoz

Tervezéskartya tipusa

Tantargy és évfolyam

Tananyag

Nyomtatandé oldalak

vizes él6helyek, vizi

B . . Bioldgia A
Okoldgiai tervezés & , él6vilagot érint6 egész 13-14.
10. osztaly X
éves tananyag elemek
Vizlgyi tervezés Foldrajz 9. osztaly vizburok foldrajza 15-16.
geometria és
. : . Mat tika és fizika 6-7. Srték dgek
M(szaki tervezés atematika e’s 1z1ka merte ngsege 5, 10.
osztaly nyomas,
halmazallapotok
Természetes vizmegtartd megoldasok — errél tanit a
Palyazatok jaték, az elsé jaték soran ezt a palyazat 3-4.

kérdéscsomagot javasoljuk felhasznalasra.

Osszes kérdéssor
(tervezéskartya)

Tervezéskartya tipusa

Tantargy és évfolyam

Tananyag

Nyomtatandé oldal

Okoldgiai tervezés

Természetismeret

vizes él6helyek él6vildga

1. (alapjaték)

6 4l erdei él6helyek él6vilaga 6.
- osztaly mezei él6helyek él6vilaga 7.
s e vizes élGhelyek, vizi
Bioldgia 1zl AP
, él6vilagot érinté egész 13-14.
10. osztaly

éves tananyag elemek

Vizlgyi tervezés

Természetismeret 6. osztaly

felszini és felszin alatti
vizek, viz korforgasa

2. (alapjaték)

Foldrajz 8 osztaly

dcednok vizrajza,
kontinensek vizrajza

9.

Foldrajz 9. osztaly

vizburok féldrajza

15-16.

Mdiszaki tervezés

Matematika 6. osztaly

geometria,
mértékegységek,

5. (alapjaték)

Matematika és fizika 7.

geometria és

4l mértékegységek nyomas, 10.
osztaly halmazallapotok
Magyarorszag foldrajza,
< .. . 11.
.. . . tarsadalom foldrajz
Foldrajz 8. osztdly Y
Eurdpai tdrsadalom 12
o foldrajz, Unid ’
Palyazatok Bioldgia 7. osztaly kornyezetvédelem 8.

Természetes vizmegtarté megoldasok — errél tanit a

jaték, az els6 jaték soran ezt a palyazat kérdéscsomagot

javasoljuk felhasznalasra.

3. (altalanos iskola,
alapjaték)
3-4. kozépiskola.

Az dltalanos iskolds kérdéssorok 10 kérdéskartydbdl dlinak.

Kézépiskolakban (8. osztdly felett) egy kérdéssor a tananyagok Gsszetettsége miatt 20 kérdéskdrtyabdl all.




A kinyomtatott, Osszedllitasra vardé alapjatékjaték a kovetkezGket tartalmazza. Az
Osszeallitashoz ollé, kartonpapir és stift ragaszto szlikséges.

Jatéktabla, mely A3-as méret(i, tovabbi teendénk nincs vele, taroldsa A4-es irattartéban
félbehajtva torténhet idealis esetben.

Id6jaras kartyak, csere tokenek, extra- és pihendbrigdd jel6l6k. A korvonalak mentén
vagjuk ki a kartydkat. A brigdd jelolGket ragasszuk fel stift ragasztoval egy méretre vagott
kartonkartya két oldalara. Ez a jel6l6 3 és 5 jatékos esetén keril majd felhaszndlasra.

Tervezéspont jel6l6k, Petakok, védelmiszint jelol6k. Egy oldalas, 2 db négyzetracs mely
tartalmaz minden jatékban szerepl6 jel6l6t. Ez 2 db védelmi szint jel6l6t, 10 db okolégiai
tervezéspontot, 10 db vizligyi tervezéspontot, 10 db mUszaki tervezéspontot, 24 db telepiilés
vagyonat jelentd Petakot (Ft) és 23 db tamogatast jel6l6 Petdkot (Euro) jelent.
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Vagjuk le a két-két sziirke védelmi szint jel6l6t, majd a két téglalap alaki négyzetracsot
ragasszuk fel egy el6zetesen méretre vagott kartonpapir két oldaldra, odafigyelve arra, hogy
a kérvonalak és a megfelel6 token tipusok jol illeszkedjenek a tuloldalon Iév6hoz. A ragasztd
(stift haszndlatdt javasoljuk) megszaradasa utan vagjuk ki a jelol6ket a kdrvonal mentén igy
kétoldalas jel6l6ket fogunk kapni munkank végén. A védelmi szint jeldl6kkel tegyik meg
ugyanezt.

Tervezéskartyadk. 4 oldalnyi tervezéskartya, (k6zépiskoldk esetében 8 oldal) mely oldalaként
tartalmaz 10-10 db kartyat.

1-1 oldalon taldlhatdak az 6koldgiai, miszaki- és vizligyi tervezéskartyak, illetve a palyazat
kartyak. Vagjuk ki a kartyakat a kérvonal mentén.

Segédkartyak. Egy A4d-es oldalon két segédkartya is taldlhatd. Ezeket hajtsuk keresztben
félbe, ragasszuk a hatoldalukat Ossze és forgathatd, kétoldalas A5 méretl segédkartydkat
fogunk kapni.

Ugyeljiink arra, hogy az egy tdrsasjaték szetthez tartozd kartydk ne keveredjenek 6ssze mas
szettek kartydival!
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Egy-egy szettet érdemes egy-egy dobozban vagy irattarté tasakban tdrolni, gémkapoccsal
vagy gumival rogzitve a kartyapaklikat. Az apré jelol6ket érdemes még egy kisdobozban vagy
zart tasakban tarolni, a szétszorddas elkeriilése végett.

Ha tobbszor tervezziik hasznalni a jatékot mas-mas kérdéssorokkal, akkor a jatszmdk végén
érdemes a tervezéskdrtyakat tipus szerint szétvalogatni. igy lesz lehet&ségiink kiilén-kiilén
tarolni ezeket a szetten beliil, hogy mas téma feldolgozasa esetén kdnnyen kicserélhessiik a
kartydkat.

A jaték(ok) elkészitése utan a diakokkal (leendé jatékosokkal) atismételhetjik a szabdlyokat,
a jatékelemek szerepeit. igy mar a jatékelemekkel gyakorlatban is megismerkedve készen
allnak az élvezetes jatékra.

Eredményes felhasznalast és j6 jatékot kivanunk!
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